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1. Цели и задачи
1.1 Цели:
· Провести Корпоративный чемпионат по хоккею «Лига Чемпионов Бизнеса» на профессиональном уровне: соблюдение установленных сроков проведения игр, присутствие на играх судей, наличие требуемого освещения, наличие информационного табло, музыкальное заполнение остановок игры, дополнительная подготовка льда перед началом и после первого периода матча, отображение результатов матчей на информационном портале.
1.2 Задачи:
· Определение исключительно по спортивному принципу команд  – Чемпионов, а также призеров Чемпионата в каждом Дивизионе; 
· Дальнейшее развитие любительского, корпоративного хоккея;

· Повышение уровня мастерства хоккеистов-любителей;
· Организация досуга сотрудников компаний-участниц, пропаганда здорового образа жизни и популяризация активного отдыха.
2. Порядок проведения Корпоративного чемпионата по хоккею «Лига Чемпионов Бизнеса»
2.1 Каждая команда-участница Корпоративного чемпионата по хоккею «Лига Чемпионов Бизнеса» сезона 2012-2013 обязана провести минимум одну товарищескую игру до старта турнира. Составы заявленных участников этого квалификационного матча не должны отличаться от составов заявленных на чемпионат, более чем на 80%.
2.2  Оргкомитет турнира осуществляет общую проверку участников на соответствие уровня «Любитель». Причастность к профессиональной хоккейной команде или спортивной школе (в настоящем / в прошлом) является поводом для отстранения спортсмена от участия в чемпионате. Решение о дисквалификации будет принято при наличии документов, подтверждающих нарушение, либо при получении положительного ответа от представителя спортивной школы на предмет обучения в ней конкретного участника без документальных подтверждений.
2.3 За соблюдением Регламента и решением любых спорных вопросов в течение чемпионата следит Оргкомитет и «Совет Капитанов»* в каждом из дивизионов (СК «А», СК «Б»). Любой участник чемпионата может быть отстранен от игр в том случае, если его игровой уровень, очевидно, превосходит уровень рядовых спортсменов-любителей.  Решение об отстранении принимается путем голосования членов «СК» соответствующего дивизиона. Оргкомитет оставляет за собой право принятия окончательного решения в том случае, если Совет Капитанов не пришел к единому мнению.  

 * «Совет Капитанов» - один из органов контроля уровня любительского хоккея в ходе чемпионата. В «СК» входят по одному представителю из трех команд в  дивизионе «Б» и два из дивизиона «А» кандидатуры подбираются на усмотрение Оргкомитета перед стартом чемпионата.

2.4 Отстранения игрока не влияет на результаты матчей, выигранных командой с его участием. 
2.5 Корпоративный чемпионат по хоккею «Лига Чемпионов Бизнеса» проводится в два этапа: Регулярный Чемпионат и Суперкубок.
2.6 Формула турнира для каждого Дивизиона в отдельности утверждается на Совете Капитанов и фиксируется в Протоколах.
2.7 Календарь и расписание игр Корпоративного чемпионата по хоккею «Лига Чемпионов Бизнеса»  публикуется на сайте Лиги: http://hockey.businesschampions.ru/.
2.8 Перенос матча на другую дату (день и/или час) допускается в случае форс-мажорных обстоятельств (отказ администрации ледовой арены от проведения матча, занятость ледовой арены мероприятием приоритетной важности и т.д.) или по инициативе Оргкомитета. 
3. Участники Корпоративного чемпионата по хоккею «Лига Чемпионов Бизнеса» и порядок подачи заявки на участие
1.1 Участниками Корпоративного чемпионата по хоккею «Лига Чемпионов Бизнеса» могут быть любительские хоккейные команды, подавшие заявку в соответствии с Регламентом проведения Корпоративного чемпионата по хоккею «Лига Чемпионов Бизнеса» и утвержденные Оргкомитетом турнира.
1.2 Ответственное лицо, утвержденное командой и подписавшее договор с Лигой, несет полную административную и гражданскую ответственность за предоставление заведомо ложной информации.
1.3 Форма официальной заявки чемпионата будет предоставлена всем официальным представителям команд Лиги.
4. Квалификация игроков
4.1 В Чемпионате и Суперкубке в составе команд-участниц имеют право принимать участие только те хоккеисты, которые имеют статус «Любитель» и не связаны профессиональными контрактами с клубами (супер, высшей, 1 или 2 лиг, или профессиональными лигами других стран). А также команды, состоящие из игроков, достигших на момент подачи заявки 18-летнего возраста. Статусом «Любитель» может обладать каждый, кто регулярно занимается хоккеем и является членом любительской хоккейной команды на безвозмездной основе, т.е. не получающий за свое участие материального вознаграждения.
4.2 В турнире не имеют право принимать участие следующие категории игроков:
· Выступавшие (заявлявшиеся на любой официальный матч) хотя бы за одну профессиональную хоккейную команду или Первенства среди профессиональных команд любой другой страны (Чемпионат и Первенство СССР по высшей, первой и второй лигам приравнивается к таковым);

· Имеющие любое из званий: Заслуженный мастер спорта, Мастер спорта международного класса, Мастер спорта или Кандидат в мастера спорта по хоккею с шайбой;
· Привлекавшиеся (заявлявшиеся на любой официальный матч) в состав первой, второй или молодежной сборной страны на любое официальное соревнование по хоккею с шайбой;

· Имеющие I, II или III взрослый разряд по хоккею с шайбой, проходивших начальную подготовку, начиная с 14 полных лет и старше    в спортивной школе по хоккею с шайбой, либо в команде, по уровню приравненной к таковой;
· Выступавшие (заявлявшиеся на любой официальный матч) за профессиональную хоккейную команду Российского Чемпионата или Первенства, либо Чемпионата или Первенства среди профессиональных команд любой другой страны по хоккею с мячом (команды мастеров Чемпионата СССР приравниваются к таковым).
5. Требования к командам, участвующим в Чемпионате: 

5.1 Наличие названия;
5.2 Наличие формы одинакового образца (игровой свитер с номером);
5.3 Наличие игроков в количестве от 6 до 22 (20 полевых игроков и 2 вратаря) в официальной заявке команды на игру;
5.4 Наличие Капитана команды;
5.5 Наличие Ассистента Капитана команды;
5.6 Обязательное страхование спортсменов на время участия в чемпионате.
Отказ от страхования должен быть предоставлен Оргкомитету в письменном виде перед первой игрой турнира. Печать компании и подписи всех отказавшихся, подтверждают, что претензий к организаторам и другим командам-участницам чемпионата при получении травмы не имеют.
5.7 Наличие электронного почтового ящика (e-mail) для получения и обмена информацией касающейся  Корпоративного чемпионат по хоккею «Лига Чемпионов Бизнеса»;
5.8 Оформление заявочного листа установленного образца со списком игроков, в котором должны быть указанны следующие сведения: фамилия, имя и отчество; день, месяц и год рождения; хват; вес; рост; амплуа.
5.9 Заявочный лист на каждую официальную игру Корпоративного чемпионата по хоккею «Лига Чемпионов Бизнеса» представляется официальным представителем команды судье информатору не позднее, чем за 15 (пятнадцать) минут до начала матча.
5.10 Форма официального заявочного листа команды должна быть предоставлена представителями команд. В любой другой форме заявка не принимается.
5.11 В чемпионате игрок может быть заявлен только за одну команду;
5.12 Игроки, не внесенные в официальную заявку команды, не имеют права выступать за команду;
5.13 В случае если игрок отсутствует в официальной заявке команды, но под другим или под своим именем принимал участие в официальном матче, команде засчитывается техническое поражение со счетом 0:5.
5.14 Игроки команд, принимающие участие в Корпоративном чемпионате по хоккею «Лига Чемпионов Бизнеса» обязаны соблюдать внутренние правила и порядки спортивных сооружений, на которых проводятся официальные игры Корпоративного чемпионат по хоккею «Лига Чемпионов Бизнеса».
5.15 Фактом нарушения данных правил является предоставление акта о нарушении внутренних правил и порядков от спортивного сооружения, который не обсуждается и является достаточным для наложения штрафа на команду. До уплаты штрафа команда отстраняется от участия в официальных играх Корпоративного чемпионат по хоккею «Лига Чемпионов Бизнеса» и во всех пропущенных матчах ей засчитывается техническое поражение со счетом 0:5.
5.16 При неуважительном отношении к Лиге, либо к её сотрудникам, как игрок отдельно, так и команда в целом могут быть дисквалифицированы до конца Чемпионата. 
5.17 В случае дисквалификации команды в соответствии с пунктами настоящего Регламента команда отстраняется от участия в Корпоративном чемпионате по хоккею «Лига Чемпионов Бизнеса», при этом турнирный взнос за участие не возвращается.
5.18 В случае дисквалификации игрока в соответствии с пунктами настоящего Регламента, он отстраняется от участия во всех  играх до момента окончания дисквалификации. В случае окончания турнира дисквалификация распространяется на все последующие турниры, в которых заявлен этот игрок, до полного её истечения.
1. Дивизионы
В сезоне 2012-2013 в примет участие 16 корпоративных команд, разделенных на два дивизиона, в каждом из которых разыгрывается полноценный чемпионат со своим победителем и призерами.
2. Дозаявка, отзаявка и переходы игроков
2.1 Дозаявка игроков

Дозаявка игроков на чемпионат может быть проведена между пятым и шестым турами чемпионата в каждом из Дивизионов. Количество дозаявленных игроков – 4 игрока любого амплуа. Лимит игроков, после дозаявки не должен превышать 28 человек (25 полевых игроков и 3 вратаря).  
2.2 Отзаявка игроков

· Отзаявка игроков может быть проведена в любой момент проведения Корпоративного чемпионата по хоккею «Лига Чемпионов Бизнеса».

2.3 Переходы игроков

· Игрок имеет право прейти в другую команду только после окончания сезона;
3. Условия проведения Чемпионата
3.1 Все игры чемпионата пройдут в соответствии с "Официальными правилами хоккея на льду (ИИХФ)" с учетом всех изменений, уточнений, дополнений и разъяснений по отдельным статьям "Официальных правил хоккея на льду ИИХФ". Изменения в правилах касаются лишь применения силовой борьбы: во всех вышеперечисленных дивизионах «А» и «Б» игры пройдут без применения прямой силовой борьбы. 
3.2 Все хоккеисты, тренеры, руководители и иные должностные лица команд, судьи и иные лица, задействованные в матчах Чемпионата, обязаны знать и выполнять Правила игры в хоккей и нормы настоящего Регламента. 
3.3 Регулярный Чемпионат
· Каждый матч I этапа Чемпионата состоит из 3 периодов, продолжительностью 20 минут чистого времени и подготовкой льда перед началом матча и по окончании первого периода. 
· Предматчевая разминка длится 5 минут.

· При разнице шайб одной из команд в +5, в третьем периоде время игры переводится из «чистого» в «грязное».

· При пробросах шайбы (для динамичности игры) пробросившая шайбу команда, для предотвращения остановки, должна полностью покинуть зону своей защиты (принцип отложенного положения вне игры). В последние 2 минуты матча, при разности шайб до +2, данное правило не действует.
· По результатам матча команде, одержавшей победу, записывается два очка, проигравшей команде ноль очков. В случае ничейного результата каждой команде записывается по одному очку.

3.4 Суперкубок
Игры Суперкубка пройдут внутри каждого дивизиона, утвержденном на собрании капитанов команд.
· В случае ничейного результата, в серии за Суперкубок, назначается серия штрафных бросков, выявляющая победителя в каждом конкретном матче.
· Каждый матч II этапа Чемпионата состоит из 3 периодов, продолжительностью 20 минут чистого времени и подготовкой льда перед началом матча и по окончании первого периода.
3.5 Штрафные броски
· До начала выполнения послематчевых штрафных бросков главный судья матча вызывает двух капитанов, участвующих в матче команд, в центр хоккейной площадки для жеребьевки, чтобы определить, какая из команд будет первой выполнять послематчевые штрафные броски. Победитель жребия выбирает: какая из команд будет выполнять первый послематчевый штрафной бросок. 

· Штрафные броски не могут производить те игроки, которые на момент окончания третьего периода имеют неоконченное штрафное время, либо были наказаны дисциплинарным штрафом и удалены из игры.

· Вратари должны защищать те же ворота, что и в третьем периоде. Вратари одной команды могут меняться после каждого послематчевого штрафного броска. Вратарь, не защищающий в данный момент ворота, должен находиться на скамейке запасных игроков. 

· Хоккеисты обеих команд выполняют послематчевые штрафные броски поочередно. 

· Первая серия послематчевых штрафных бросков состоит из трех штрафных бросков каждой из команд. Однако если после какого-либо послематчевого штрафного броска счет в серии будет таким, что оставшиеся броски не повлияют на исход этой серии, матч завершается, а остальные штрафные броски не выполняются. 

· Если после первой серии из трех послематчевых штрафных бросков каждой команды сохраняется ничейный результат, серию штрафных бросков поочередно продолжают игроки каждой из команд. Штрафные броски могут выполнять те же хоккеисты, которые выполняли штрафные броски в первой серии послематчевых штрафных бросков или другие хоккеисты, участвующие в матче.

· Штрафные броски, по окончании первой серии, продолжает выполнять игрок той команды, которой выполнял первый штрафной бросок в первой серии послематчевых штрафных бросков.
· Во время произведения Штрафного броска на площадке могут находиться: судьи, вратарь, защищающий ворота и игрок, осуществляющий штрафной бросок, остальные игроки должны находиться на скамейке запасных игроков, а оштрафованные игроки на скамейке штрафников.

3.6 Получение травмы во время игры
· В случае получения травмы игроком одной из команд время игры останавливается и возобновляется с момента следующего вбрасывания. 

· Решения по поводу остановки времени игры в случае травмы игрока принимают исключительно главные судьи матча. 

· В случае получения травмы игроком команды с последующей остановкой времени, игрок, получивший травму должен покинуть пределы ледового поля (сам или с помощью партнеров по команде) в течение 30 секунд со времени остановки игры. 
4. Судейство
4.1 Судейство матчей Корпоративного чемпионата по хоккею «Лига Чемпионов Бизнеса» осуществляется судьями, аттестованными и утвержденными Оргкомитетом Лиги, выполняющими все требования Правил игры в хоккей и требования настоящего Регламента. 

4.2 Основным документом, регламентирующим принципы судейства в Корпоративном чемпионате по хоккею «Лига Чемпионов Бизнеса», является Официальная книга правил ИИХФ 2010-2014. 

4.3 Единственным отступлением от Официальной книги правил ИИХФ 2010-2014 является отсутствие силовых приемов и силовой борьбы.

4.4 Судейство каждого матча Корпоративного чемпионата по хоккею «Лига Чемпионов Бизнеса» осуществляется судейской бригадой состоящей из: двух главных судей в поле, судьи времени игры, судьи секретаря и диктора.
4.5 Перед началом матча Корпоративного чемпионата по хоккею «Лига Чемпионов Бизнеса» главные судьи матча обязаны: 

· Осмотреть хоккейную площадку, оценить качество льда и пригодность его к проведению матча;
· Убедиться в правильности и наличии полной игровой формы и экипировки хоккеистов, участвующих в предматчевой разминке;
· Выполнить иные действия по подготовке и проведению матча, предусмотренные настоящим Регламентом, требованиями Правил игры в хоккей. По результатам проверок и осмотров, главные судьи матча обязаны сделать соответствующие отметки в официальном протоколе матча. В случае существенных нарушений настоящего Регламента, препятствующих надлежащему и/или безопасному проведению матча, главные судьи матча обязаны незамедлительно доложить о выявленных нарушениях в Оргкомитет для принятия оперативных решений;
· Судейство каждого матча Корпоративного чемпионата по хоккею «Лига Чемпионов Бизнеса» должно осуществляться всеми судьями, назначенными на проведение матча, объективно, честно и беспристрастно, на основе Правил игры в хоккей и положений настоящего Регламента. Судьи на матчах Корпоративного чемпионата по хоккею «Лига Чемпионов Бизнеса» должны вести себя корректно к представителям обеих участвующих в матче команд, не допускать со своей стороны каких-либо случаев ненадлежащего поведения, иметь опрятный внешний вид, неукоснительно выполнять указания главного  судьи турнира. 

4.6 После окончания матча Корпоративного чемпионата по хоккею «Лига Чемпионов Бизнеса» главный судья матча обязан незамедлительно: 

· Получить от секретаря матча официальный протокол, проверить его, сделать соответствующие записи и подписать его;
· Все нарушения установленного порядка подготовки и проведения матча Корпоративного чемпионата по хоккею «Лига Чемпионов Бизнеса» подлежат обязательному отражению главными судьями матча в официальном протоколе матча;
· В случае применения к игроку и/или представителю одной из команд таких наказаний, как дисциплинарный штраф до конца игры или матч-штраф, главный судья матча на оборотной стороне официального протокола матча в разделе «О недисциплинированном поведении хоккеистов и представителей команд» обязан указать номер статьи и пункта этой статьи, согласно которому применено наказание;
· В случаях обнаружения ошибок в официальных протоколах матчей, Оргкомитет турнира имеет право вносить изменения в такие протоколы;
· Главные судьи матча Корпоративного чемпионата по хоккею «Лига Чемпионов Бизнеса» несут перед Оргкомитетом турнира персональную ответственность за четкое и надлежащее исполнение возложенных на них настоящей главой Регламента обязанностей. Ненадлежащее исполнение судьями своих обязанностей влечет ответственность, предусмотренную соответствующими договорами между лицами, привлекаемыми к судейству матчей Корпоративного чемпионата по хоккею «Лига Чемпионов Бизнеса».
4.7 После окончания матча Корпоративного чемпионата по хоккею «Лига Чемпионов Бизнеса» судья секретарь обязан незамедлительно: 

· Предоставить протокол матча капитанам обеих команд, которые поставят в указанном месте свою подпись, выразив тем самым свое согласие с имеющимися в протоколе данными;

· В случае отказа капитана одной или обеих команд подписывать протокол, судья информатор передает протокол матча представителю Оргкомитета турнира без подписей указанных выше лиц. Оргкомитет выясняет причину возникновения указанной ситуации и при необходимости проводит собрание капитанов данных команд, с привлечением судей, обслуживавших спорный матч.
5.  Порядок подачи и рассмотрения протестов
5.1  Руководство одной из команд в лице администратора команды, принимавшей участие в матче Корпоративного чемпионата по хоккею «Лига Чемпионов Бизнеса», вправе опротестовать результат матча в случае, если одновременно имеются основания для пересмотра результата матча. 
5.2 Протесты принимаются только:

· На игроков, не внесенных в заявку на чемпионат, или выступавших не под своей фамилией. Протесты принимаются не позднее 48 часов после окончания матча. Выявленные нарушения фиксируются в протоколе матча;
5.3  Оргкомитет турнира не принимает и оставляет без рассмотрения: 

· Несвоевременно поданные протесты;
· Протесты, на основании нарушений, не зафиксированных в протоколе матча, а так же основанные на претензиях к судейской бригаде;
5.4  Сроки принятия решения
· При соблюдении порядка подачи протеста и при отсутствии оснований для оставления протеста без рассмотрения, Оргкомитет турнира рассматривает протест и принимает по нему решение на ближайшем собрании капитанов команд;
5.5  При рассмотрении протеста Оргкомитет турнира вправе по своему усмотрению: 

· Вызывать на свои заседания заинтересованные стороны;
· Принимать решения, не заслушивая заинтересованные стороны, на основании имеющихся документов и материалов. 

5.6  По результатам рассмотрения протеста может быть вынесено одно из следующих решений: 

· Об отказе в удовлетворении протеста;
· Об удовлетворении протеста, аннулировании результата матча и назначении места, даты, времени и условий переигровки матча. Переигровка матчей, вне зависимости от её причины, производится полностью за счет команд участниц по их взаимному согласию;
· Об удовлетворении протеста, аннулировании результата матча и зачета одной из команд, участвовавших в матче, технического поражения со счетом 0:5. 

5.7  Жалобы на решения Оргкомитета турнира, принятые по результатам рассмотрения протестов, не принимаются. 
6.  Определение результатов
6.1  По результатам каждого матча Чемпионата начисляется: 

· Команде, одержавшей победу в матче – 2 очка. 

· Команде, потерпевшей поражение в матче – 0 очков. 

· Командам, сыгравшим матч в ничью – 1 очко. 

6.2  По итогам Корпоративного чемпионата по хоккею «Лига Чемпионов Бизнеса» места команд определяются по наибольшей сумме очков, набранных во всех матчах турнира.
6.3  В соответствии с занятыми местами, команды распределяются по парам для проведения серии игр за Суперкубок.
6.4  В случае равенства очков у двух и более команд места распределяются по следующим показателям:
· Результаты игр между собой (количество очков, разница шайб, количество забитых шайб); 

· Количество побед во всех матчах;
· Разница шайб (забитых и пропущенных) с учетом всех матчей чемпионата;
· Количество забитых шайб во всех матчах чемпионата;
· Наименьшее количество штрафных минут во всех матчах.
6.5 В случаях, когда в соответствии с положениями настоящего Регламента результат отдельного матча Корпоративного чемпионата по хоккею «Лига Чемпионов Бизнеса» должен быть аннулирован с одновременным зачетом одной из команд технического поражения со счетом 0:5, то: 

· В случае если матч состоялся, завершился и команда, которой должно быть засчитано техническое поражение, его проиграла, то результат матча не аннулируется и остается прежним;
· В случае если матч состоялся, но не завершился, или состоялся, но команда, которой должно быть засчитано техническое поражение, его не проиграла, то результат матча, а также статистика игроков аннулируется, соответствующей команде засчитывается техническое поражение со счетом 0:5 и очки не начисляются; команде – сопернику засчитывается техническая победа со счетом 5:0 и начисляется 2 очка;
· В случаях, когда отдельный матч Корпоративного чемпионата по хоккею «Лига Чемпионов Бизнеса» не состоялся по вине одной из команд участниц, то этой команде засчитывается техническое поражение со счетом 0:5. В этом случае команде – сопернику засчитывается техническая победа со счетом 5:0 и начисляется 2 очка;
· При подсчете разницы заброшенных и пропущенных шайб для определения занимаемых командами мест в Регулярном Чемпионате ЛЧБ шайбы в матчах, в которых в соответствии с пунктами настоящего Регламента одной из команд засчитано техническое поражение со счетом 0:5, а другой команде техническая победа со счетом 5:0, не учитываются. 

6.6  Текущее положение команд в Корпоративном чемпионате по хоккею «Лига Чемпионов Бизнеса» определяется после каждого матча в виде официальной таблицы результатов.
6.7  Окончательные результаты Корпоративного чемпионата по хоккею «Лига Чемпионов Бизнеса» определяются сразу после окончания чемпионата. 
7.  Награждение победителей
7.1  По завершению решающего матча в финальной серии игр за Суперкубок, по результатам которого определится победитель Корпоративного чемпионата по хоккею «Лига Чемпионов Бизнеса» в соответствующем дивизионе, обе команды, участвовавшие в матче, остаются на хоккейной площадке для участия в церемонии закрытия чемпионата.  Церемония проводится уполномоченными представителями Оргкомитета турнира и лицами, привлекаемыми Оргкомитетом турнира для проведения церемонии. 
